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Tous les objets
Sprite ( image animeée )
Wariables

Souris et €cran tactile
Joystick

Scéne
Temps et chronométres
Calques et caméras
Audio

Fichiers

Stockage

Réseau

Fenétre de jeu
Agencements

- @ Automatisme Chemin

Créer des objets depuis un agencement externe

- @ Automatisme Moteur physique

.- ® Objet Texte
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Q [Chercher

externe

Créer les ohjets de I'agencement externe spécifié,

Créer des objets depuis un agencement

Mom de I'agencement externe:

"Level"+ToString(Variable(CurrentLevel))
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s i Valeur d'une variable
[ - ® Sprite (image animee )
Variables Modifie la valeur d'une variable de la scéne.
- ® Variables globales
® Structure Variable :
1 Valeur d'une variable G TR Tprem
Bl Fenie diinevorable apes[VariableString(Shapes.Size)]. Type
>~ ® Souris et &cran tactile Signe de la modification :
[ - @ Joystick I
|» - ® Scéne = E]
[ - ® Temps et chronométres ||
: & Valeur:
|» - ® Calques et caméras
[ - @ Audio :
¢ Variable(shape)
|» - ® Fichiers @
[ - ® Stockage
|» - @ Réseau
[ - ® Fenétre de jeu
|- ® Agencements
[ - ® Dessin primitif
Q Chercher
@ Aide ok | | Annuler




